Smérnice vedouciho katedry informatiky €. 1/2026
ke statni zavéreCné zkousSce na katedre informatiky

Cast L.
Obecna ustanoveni

CL1

(1) Tuto smérnici vydava vedouci katedry informatiky (dale téZ jen ,,vedouci katedry*) na
zaklade ¢l. 25 opatieni dékana ¢. 3/2026.

(2) Tato smérnice zejména konkretizuje pravidla obsazena v opatieni dékana tykajici se statni
zavérecné zkousky (dale jen ,,SZZ*) nebo jeji ¢asti garantované katedrou. Dale mtze ukladat

povinnosti jednotlivym ¢lenim katedry, a to za Uéelem realizace postupti Sstanovenych
opatfenim dékana.

Cast I1.
Oborova ¢ast SZZ

Cl.2
Zkous$ka z predmétu SZZ
(1) Oborova ¢ast SZZ zpravidla zahrnuje nékolik samostatné hodnocenych zkousek
Z jednotlivych predméti SZZ (déle jen "zkouska z predmétu SZZ"). Zkouska z predmétu SZZ

se Cleni na dil¢i ¢asti; ty jsou vSak hodnoceny souhrnné zndmkou za zkousku z predmétu SZZ.

(2) Katedra garantuje tyto zkousky z predmétu SZZ:

Zkratka STAG | Nazev piredmétu typ zkousky a program

KIN/7Q1 Informacni technologie se zamétenim na | bakalarska ITs
vzdélavani na 2. stupni ZS

KIN/7Q2 Asistent se zaméfenim na vzdélavani a | bakalarska ITA
informatiku

KIN/0Q1 Utitelstvi informatiky pro 2. stupeii ZS | magisterskd [Tsn

KIN/0Q2 Utitelstvi informatiky pro 2. stupeit ZS — | magisterskd ITAn
jednooboroveé studium

(kvalifikaéni prace a jeji obhajoba) (portfolio — pouze pro nMgr. studia)




(3) Katedra vypisuje béhem akademického roku tyto terminy statnich zkousek:

Nazev terminu | Obdobi Programy

Zimni Bé&hem zkouskového obdobi ZS (leden) | vSechny programy

Letni Béhem zkouskového obdobi LS (kvéten) | vSechny programy

Podzimni Posledni tyden v srpnu pouze pro navazujici a CZV*

* Pro bakalaiské studijni programy neni podzimni termin statnic vypisovan. V podzimnim
terminu je umoznéno piihlasit se ke zkousce pouze studentim, ktefi béhem studia méli
zahrani¢ni vyjezd (Erasmus) nebo pokud statni zavéreénou zkousku opakuji. Toto piihlaseni
podléha schvaleni vedoucim katedry a student o né musi pozadat.

(4) Kritéria pro hodnoceni SZZ:

1 — vyborné (hluboké a systematické porozuméni problematice, precizni formulace, piehled
v dané oblasti, zodpovézeni velmi pokrocilych otdzek, pruzné reagovani na dotazy, pouziti
originalnich ilustra¢nich p¥ikladu, vlastni kreativni a strukturovany piednes);

2 — velmi dobfe (porozuméni problematice, orientace v dané oblasti, vidéni souvislosti,
zodpovézeni doplijicich otazek, odpovidani na dotazy s drobnou dopomoci, strukturovany
pirednes);

3 — dobfe (porozuméni problematice s mezerami, odpovidani na dotazy s napovédou, bez
prokazané znalosti souvislosti, nepfesné vysvétlovani konceptd, mensi problémy s reakci na
dané konkrétni ptiklady, nestrukturovany piednes);

4 — nevyhowvujici (velké nedostatky ve znalostech véetné zakladnich, neznalost koncepti a
neschopnost je vysvétlit, problémy s reagovanim na dotazy, $patné volené ilustra¢ni piiklady).



Cl.3
Bakalarska SZZ, specializace ITs

Zkous$ka z predmétu KIN/7Q1 Informaéni technologie se zaméfenim na

vzdélavani na 2. stupni ZS

(1) Do zkousky tsti tyto povinné predméty:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)

KIN/7P1 Programovani |

KIN/7P2 Programovani 1l

KIN/7P3 Programovani Il
KIN/7A1 Aplikovana informatika |
KIN/7A2 Aplikovana informatika 11
KIN/7A3 Aplikovana informatika 111
KIN/7T1 Teoreticka informatika |
KIN/7T2 Teoreticka informatika Il

(2) Zkouska ma Gstni formu. Cas na piipravu je max. 30 minut, délka zkousky by neméla
presahnout 20 minut.

(3) Podminkou pro uspésné slozeni SZZ z informatiky a informacnich technologii je Gspésné
zvladnuti (tj. klasifikace "dobie" a lepsi) obou nize uvedenych ¢&asti, teoretické i prakticke.
Netspéch v jedné ¢asti zkouSky znamena netspésny vysledek celé SZZ. Celkové hodnoceni
vysledku SZZ z tohoto pfedmétu neni vysledkem vypoctu pruméru z hodnoceni jednotlivych
¢asti, je ur¢eno na zakladé komplexniho posouzeni vykonu zkouseného. Komise rozhoduje o
znamce Vv jednani s vyloucenim vefejnosti. Pokud se nedosahne konsensu, nasleduje hlasovani;
pii rovnosti hlast vyvola predseda komise dohodovaci diskusi a dal$i hlasovani, a to bude
opakovat tak dlouho, dokud nedojde k rozhodnuti.

(4) Tematické okruhy zkousky jsou:

TEORETICKA CAST

1.

Operacni systém
Operacni systém — definice, funkce a vlastnosti. Multitasking, multiuser. Ptehled OS
a jejich charakteristika.

Procesy
Blokové schéma stavii procesu. Multitasking. Preemptivni a nepreemptivni pldnovani.
Vypis a ukonceni procesu ve Windows a Linuxu.

Operacni pamét’

Vyznam operaéni paméti. Spoluprace procesoru a opera¢ni paméti. Zakladni funkce
spravce paméti. Metody spravy paméti bez virtudlni paméti a s virtudlni paméti (popis
fungovani, vyhody a nevyhody).

Synchronizace procest

Vyznam synchronizace procest. Algoritmy pro piistup do kritické sekce.
Synchronizaéni Glohy (producent — konzument, model — obraz, ¢tenafi — pisafi, pét
hladovych filosofl).



10.

Architektura pocitaci
Architektury von Neumann vs. Harvard, funkce hlavnich komponent pocitace (pamét,
procesor, HDD, ...), soucasné alternativy (Raspberry Pi, smartphony).

Procesor.
Procesor, jeho blokove schéma. Aritmeticko-logicka jednotka, s¢itacka, fadic, registry.
Instrukéni cyklus, pipeline.

Externi pamét’

Rozdil operaéni — externi pamét’. Pevné disky: princip zd&znamu a organizace dat.
Souborovy systém, zékladni organizace adresait, soubort. Metody alokace diskového
prostoru.

Sitova vrstva

Popis IP protokolu, dilezité atributy IP datagramu, principy hierarchického
adresovani, adresovani podsiti, funkce smérovact, next-hop adresa (¢innost
smerovace), struktura IP adresy (IPv4 i1 IPv6), maska sité.

Transportni vrstva

Funkce transportni vrstvy, protokoly TCP, UDP, klicové funkce a pohled z hlediska
spolehlivosti, adresace portl, segmentace, navazovani a ukonceni spojeni. Ptiklady,
kde je vhodné pouzit TCP a kde UDP.

Architektura siti, sluzby siti

Popis a porovnani architektury TCP/IP a 1ISO OSl, funkce jednotlivych vrstev.
Protokoly aplikacni vrstvy modelu TCP/IP, Telnet, SSH, SMTP, POP, IMAP, HTTP
a systém DNS), dalsi aplikace.

PRAKTICKA CAST

1.

Mnozstvi informace ve zpravé, reprezentace Cisel a znaku v pocitaci.
Reprezentace celych i reélnych ¢isel. Binarni kod realného ¢isla v IEEE 754.
Koédovani znaki v Unicode (UTF-32, -16, -8), ASCII, CP-1250. Pamét'ova naro¢nost
textu u riznych systémui kodovani.

Digitalizace akustického signélu, rastrovéa reprezentace obrazu

Kodovani analogového signalu metodou PCM, nekomprimované audio - pamétova
naro¢nost. Kédovani rastrového obrazku, barevna hloubka. Kédovani barev RGB,
CMYK, HSL, téz v hexadecimalni soustavé.

Metody komprese dat
Konkrétni vyuziti metod komprese. Kompresni pomér u kompresnich metod RLE,
LZW, Huffmanovo kodovani, aritmetické kodovani.

Relace
Pojem a definice relace, vlastnosti relaci (reflexivnost, symetri¢nost, antisymetric¢nost,
tranzitivnost atd.). Znazornéni relaci grafem. Skladani relaci.

Grafy
Z&kladni pojmy, grafové operace. Stromy, kostry grafu.

Principy vybranych grafovych algoritmu
Problém nejkratsi cesty, toky Vv sitich, hladovy algoritmus.



7. Blokové programovani — objekty
Postavy ve Scratch jako objekty, jejich komunikace. Vétveni, podminky. Prace se
seznamy.

8. Blokové programovani — procedury s parametry
Udalostmi fizené paralelni procesy. Procedury s parametry, proménné.

9. Programovani — programove struktury
Vétveni, iterace. Funkce s parametry. Operace s proménnymi primitivnich typu,
fetézcovymi proménnymi v Pythonu.

10. Programovani — datové struktury.
Pole, seznamy, manipulace s jejich prvky v Pythonu.

(5) Student si vylosuje dva tematické okruhy: jeden pro teoretickou ¢ast zkousky a jeden pro
praktickou.

(6) Pii teoretické ¢asti zkousky student odpovida tstné na otdzky komise.

(7) Pii praktické ¢&asti student dostane k vylosovanému okruhu zadanou praktickou
problémovou ulohu. Tuto Glohu pii piipravé vytesi a pred komisi pfedvede a obhaji jeji feSeni.

(8) Znéni praktickych uloh neni studentim pifedem znamo. Ptehled ukazkovych praktickych
problémovych uloh je vystaven na webu katedry informatiky, v sekci Statnice/Okruhy SZZ.
Vystavené Ulohy davaji predstavu, jaky typ uloh je soucasti praktické ¢asti SZZ. Nejde vsak o
vycet uloh, pouzivanych u SZZ, nebo o0 jejich vybér.



Cl4
Bakalarska SZZ, program ITA

Zkouska z predmétu SZZ KIN/7Q2 Asistent se zaméFenim na vzdélavani
a informatiku

(1) Do zkousky usti tyto povinné predméty:

a) KIN/7P1 Programovani |

b) KIN/7P2 Programovani Il

c) KIN/7P3 Programovani 11l

d) KIN/701 Objektové programovani |
e) KIN/7Al Aplikovana informatika |
f) KIN/7A2 Aplikovana informatika 11
g) KIN/7A3 Aplikovana informatika 111
h) KIN/7A4 Aplikovana informatika 1V
1) KIN/7T1 Teoretickd informatika |
J) KIN/7T2 Teoreticka informatika 11
k) KIN/7T3 Teoretickd informatika I11

Tematicky jde o oblasti principli po€itaci, diskrétni matematiky, algoritmil a datovych struktur,
architektury pocita¢u, teorie opera¢nich systému, pocitatovych siti, proceduralniho a
objektového programovani.

(2) Zkouska ma Gstni formu. Cas na piipravu je max. 30 minut, délka zkousky by neméla
ptresahnout 20 minut.

(3) Podminkou pro uspésné slozeni SZZ z informatiky a informac¢nich technologii je uspésné
zvladnuti (tj. klasifikace "dobie" a lepsi) obou nize uvedenych ¢asti, teoretické i praktické.
Netspéch v jedné Casti zkouSky znamena netspésny vysledek celé SZZ. Celkové hodnoceni
vysledku SZZ z tohoto pfedmétu neni vysledkem vypoctu priméru z hodnoceni jednotlivych
¢asti, je urceno na zakladé komplexniho posouzeni vykonu zkouSené¢ho. Komise rozhoduje o
znamce Vv jednani s vylouc¢enim vefejnosti. Pokud se nedosahne konsensu, nasleduje hlasovani;
pfi rovnosti hlasti vyvola predseda komise dohodovaci diskusi a dalsi hlasovani, a to bude
opakovat tak dlouho, dokud nedojde k rozhodnuti.

(4) Tematické okruhy zkousky jsou:
TEORETICKA CAST

1. Operacni systém
Operacni systém — definice, funkce a vlastnosti. Multitasking, multiuser. Pfehled OS
a jejich charakteristika.

2. Procesy
Blokoveé schéma stavil procesu. Multitasking. Preemptivni a nepreemptivni planovani.
Vypis a ukonceni procesu ve Windows a Linuxu.

3. Operacni pamét’
Vyznam operac¢ni paméti. Spoluprace procesoru a operaéni paméti. Zakladni funkce



10.

11.

12.

13.

14.

15.

spravce paméti. Metody spravy paméti bez virtudlni paméti a s virtudlni paméti (popis
fungovani, vyhody a nevyhody).

Synchronizace procest

Vyznam synchronizace procest. Algoritmy pro piistup do kritické sekce.
Synchroniza¢ni tlohy (producent — konzument, model — obraz, ¢tenaii — pisafi, pét
hladovych filosofi).

Architektura pocitaci
Architektury von Neumann vs. Harvard, funkce hlavnich komponent pocitace (pamét,
procesor, HDD, ...), soucasné alternativy (Raspberry Pi, smartphony).

Procesor.
Procesor, jeho blokové schéma. Aritmeticko-logicka jednotka, s¢itacka, fadic, registry.
Instrukéni cyklus, pipeline.

Externi pamét’
Rozdil operaéni — externi pamét’. Pevné disky: princip zaznamu a organizace dat.
Souborovy systém, organizace adresait, souborti. Metody alokace diskového prostoru.

Sitova vrstva

Popis IP protokolu, dilezité atributy IP datagramu, principy hierarchického
adresovani, adresovani podsiti, funkce smérovacu, next-hop adresa (¢innost
smérovace), struktura IP adresy (IPv4 i IPv6), maska sité.

Transportni vrstva

Funkce transportni vrstvy, protokoly TCP, UDP, klicové funkce a pohled z hlediska
spolehlivosti, adresace portl, segmentace, navazovani a ukonceni spojeni. Ptiklady,
kde je vhodné pouzit TCP a kde UDP.

Architektura siti, sluzby siti

Popis a porovnani architektury TCP/IP a ISO OSI, funkce jednotlivych vrstev.
Protokoly aplikaéni vrstvy modelu TCP/IP, Telnet, SSH, SMTP, POP, IMAP, HTTP
a systém DNS), dalsi aplikace.

Algoritmy — zékladni pojmy.
Definice algoritmu, zakladni vlastnosti algoritmii. Casovéa a pamétova sloZitost
algoritmti. Ptiklady sloZzitosti zvolenych algoritmi (alespoii 4 ttidy sloZitosti).

Datové struktury.
Z&kladni struktury — zasobnik, fronta, prioritni fronta, linearni spojové seznamy.
Stromy, binarni vyhledavaci stromy. Princip, implementace, pouZiti.

Spravnost algoritmu.
Dtikaz spravnosti algoritmi, ukazka vyuziti dikazu indukei na algoritmu Insert Sort.

Casova sloZitost algoritmii — analyza.
Odvozeni casové slozitosti algoritmil pro rekurzivni algoritmus Merge Sort.

Radici algoritmy.
Selection Sort, Bubble Sort, algoritmus Quick Sort a jeho sloZitost, Radix Sort a jeho
odliS$nost od zminénych tii algoritm.



PRAKTICKA CAST

1.

10.

Mnozstvi informace ve zpravé, reprezentace Cisel a znaku v pocitaéi.
Reprezentace celych i realnych ¢isel. Binarni kod realného ¢isla v IEEE 754.
Koédovani znaki v Unicode (UTF-32, -16, -8), ASCII, CP-1250. Pamét'ova naro¢nost
textu u riznych systému kodovani.

Digitalizace akustického signalu, rastrova reprezentace obrazu

Kodovani analogového signalu metodou PCM, nekomprimované audio — pamétova
naro¢nost. Kédovani rastrového obrazku, barevna hloubka. Koédovani barev RGB,
CMYK, HSL, téz v hexadecimalni soustav¢.

Metody komprese dat
Konkrétni vyuziti metod komprese. Kompresni pomér u kompresnich metod RLE,
LZW, Huffmanovo kddovani, aritmetické kodovani.

Relace
Pojem a definice relace, vlastnosti relaci (reflexivnost, symetri¢nost, antisymetri¢nost,
tranzitivnost atd.). Znazornéni relaci grafem. Skladani relaci.

Grafy
Zakladni pojmy, grafové operace. Stromy, kostry grafl.

Principy vybranych grafovych algoritmi
Problém nejkratsi cesty, toky v sitich, hladovy algoritmus.

Blokové programovani
Postavy ve Scratch jako objekty, jejich komunikace. Vétveni, podminky. Prace se
seznamy. Udalostmi fizené paralelni procesy. Procedury s parametry, proménné.

Programovani — programoveé struktury
Vétveni, iterace. Funkce s parametry. Operace s proménnymi primitivnich typu,
fetézcovymi proménnymi v Pythonu.

Programovani — datové struktury.
Pole, seznamy, manipulace s jejich prvky v Pythonu.

Objektove programovani.
Objektovy navrh tiid a jeho realizace.

(5) Student si vylosuje dva tematické okruhy: jeden pro teoretickou ¢ast zkousky a jeden pro
praktickou.

(6) Pri teoretické ¢asti zkousky student odpovida Gstné na otdzky komise.

(7) Pii praktické casti student dostane k vylosovanému okruhu zadanou praktickou
problémovou ulohu. Tuto Glohu pfi piiprave vytesi a pied komisi predvede a obhaji jeji feseni.

(8) Znéni praktickych uloh neni studentiim pfedem znamo. Prehled ukazkovych praktickych
problémovych uloh je vystaven na webu katedry informatiky, v sekci Statnice/Okruhy SZZ.
Vystavené Ulohy davaji predstavu, jaky typ uloh je soucasti praktické ¢asti SZZ. Nejde vsak 0
vycet tloh, pouzivanych u SZZ, nebo o jejich vybér.



Cl.5
Magisterska SZZ, specializace ITsn

Ucitelstvi pro 2. stupen zakladnich Skol se specializaci informatika

Zkouska z predmétu KIN/0Q1 Ucitelstvi informatiky pro 2. stupeii ZS

(1) Do zkousky tsti tyto povinné predméty:

a) KIN/OD2 Didaktika informatiky 11

b) KIN/OD3 Didaktika informatiky 111
c) KIN/OD4 Didaktika informatiky 1V
d) KIN/OT3 Teoreticka informatika 111
e) KIN/0T4 Teoreticka informatika IV

(2) Zkouska ma Gstni formu. Cas na piipravu je max. 60 minut, délka zkousky by neméla
ptresahnout 30 minut.

(3) Podminkou pro uspésné slozeni SZZ z informatiky s didaktikou je uspé$né zvladnuti (tj.
klasifikace "dobie" a lepsi) obou nize uvedenych ¢asti, informatické a didaktické. Neuspéch v
jedné Casti zkousky znamena netspésny vysledek celé SZZ. Celkové hodnoceni vysledku SZZ
z informatiky s didaktikou neni vysledkem vypoctu praméru hodnoceni z jednotlivych otazek,
je urceno na zakladé komplexniho posouzeni vykonu zkouseného. Komise rozhoduje o znamce
v jednani s vylou¢enim veiejnosti. Pokud se nedosahne konsensu, nasleduje hlasovani; pii
rovnosti hlast vyvola predseda komise dohodovaci diskusi a dalsi hlasovani, a to bude opakovat
tak dlouho, dokud nedojde k rozhodnuti.

(4) V informatické ¢asti zkousky si student vylosuje jeden okruh ze seznamu nize a odpovida
ustné.

INFORMATIKA

1. Deterministicky koneény automat.
Definice deterministického kone¢ného automatu a jim piijimaného jazyka. Schéma
konstrukce automatu na piikladu pro zvoleny jazyk. Pouziti kone¢nych automatt.

2. Nedeterministicky kone¢ny automat.
Definice nedeterministického kone¢ného automatu, jeho schéma na konkrétnim
ptikladu. Zptsob pievodu nedeterministického na deterministicky kone¢ny automat.

3. Regularni vyrazy.
Vysvétleni pojmu. Souvislost mezi regularnimi vyrazy a automaty na jednoduchém
ptikladu.

4. Jazyk a gramatika.
Bezkontextové gramatiky, generovany jazyk — popis. Chomského hierarchie jazyka.

5. Turingiv stroj.
Popis Turingova stroje. Schéma Turingova stroje na konkrétnim ptikladu, vyuziti.



6. Algoritmy — zakladni pojmy.
Definice algoritmu, zakladni vlastnosti algoritmii. Casova a pamét'ova slozitost
algoritmt. Ptiklady slozitosti zvolenych algoritmt (alespon 4 tfidy sloZitosti).

7. Datové struktury.
Zakladni struktury — zasobnik, fronta, prioritni fronta, linearni spojove seznamy.
Stromy, bindrni vyhledavaci stromy. Princip, implementace, pouZiti.

8. Spravnost algoritmii.
Dtikaz spravnosti algoritmt, ukazka vyuziti dikazu indukei na algoritmu Insert Sort.

9. Casova sloZitost algoritmi — analyza.
Odvozeni casové slozitosti algoritmil pro rekurzivni algoritmus Merge Sort.

10. Radici algoritmy.
Selection Sort, Bubble Sort, algoritmus Quick Sort a jeho sloZitost, Radix Sort a jeho
odli$nost od zminénych tfi algoritmd.

DIDAKTIKA INFORMATIKY

(5) V didaktické ¢asti SZZ si student vylosuje jedno konkrétni téma z obsahu vyuky
informatiky na 2. stupni zékladni Skoly. K nému pfi ptipravé vypracuje kurikulum pro vyuku
tohoto tématu v rozsahu 3 — 4 Gloh nebo aktivit pro zaky. Kromé zadani tloh bude kurikulum
obsahovat popis vyukovych cilii. K tvorbé tohoto kurikula bude mit k dispozici ucebnice
informatiky a muze také vyuzit své portfolio. Pro vytvareni kurikula nebude mit k dispozici
pocitac.

(6) Toto vytvofené kurikulum nasledné student obhaji pfed komisi. Pfi obhajobé kurikula
student u kazdé navrzené tlohy zodpovi na otazky ohledné o¢ekavanych kompetenci, které zak
béhem vyuky ziska, pouzité¢ vyucovaci metody, zpisobu organizace vyuky a kontroly prace
zakd. Mél by umét ptifadit k tloham slozku informatického mysleni, kterou u zaku rozviji.

(7) Seznam konkrétnich témat neni studentim pfedem znat. Tematické okruhy pro tato témata
jsou definovana platnym Rémcovym vzd€ldvacim programem pro zékladni vzdélavani pro
vzdélavaci oblast informatika.

Portfolio

(8) Student ke zkouSce predklada portfolio (v tisténé podob¢€) z ptiprav ze své prubézné a
souvislé pedagogické praxe z informatiky. Student odevzda portfolio sekretaice katedry
nejpozdéji tyden pied terminem své statni zkouSky na katedie. Na konci zkousky jej obdrzi
Zpét.

Portfolio musi obsahovat Gvodni stranu, pfehled materiali, zahrnutych v portfoliu, piehled
absolvovaneé pedagogickeé praxe (poc¢ty hodin, $kola, témata odu¢enych hodin). Portfolio mtze
obsahovat piehled mimoskolni praxe a pedagogické ¢innosti, seznam ¢i doklady o absolvovani
kurzi, workshoptl, popularizacnich akei tykajicich se vzdélavani obecné a vyuky informatiky.
Muze zahrnovat dal§i materialy, které dokladaji studentovu aktivni ¢innost v této oblasti.
Portfolio bude mit student k dispozici pti pfipravé a bude vitano, pokud student ptikladem ze
svého portfolia dokumentuje situaci nebo ulohu, tykajici se vylosovaného tématu z didaktiky.
K portfoliu mohou zaznit dotazy od komise, tykajici se vylosovaného tématu z didaktiky.



CL 6
Magisterska SZZ, program ITAn

Ucitelstvi pro 2. stupen zakladnich Skol se specializaci informatika

Zkouska z predmétu KIN/0Q1 Ucitelstvi informatiky pro 2. stupeii ZS

(1) Do zkousky tsti tyto povinné predméty:

f) KIN/OD2 Didaktika informatiky 11

g) KIN/OD3 Didaktika informatiky 111

h) KIN/OD4 Didaktika informatiky 1V

i) KIN/OT4 Teoreticka informatika IV

j) KIN/OBIS Bezpec¢nost informacnich systému
k) KIN/OUI Uméla inteligence

(2) Zkouska ma Gstni formu. Cas na piipravu je max. 60 minut, délka zkousky by neméla
presahnout 30 minut.

(3) Podminkou pro tspésné slozeni SZZ z informatiky s didaktikou je usp&$né zvladnuti (tj.
klasifikace "dobie" a lepsi) obou nize uvedenych ¢asti, informatické a didaktické. Neuspéch v
jedné ¢asti zkousky znamena netspésny vysledek celé SZZ. Celkové hodnoceni vysledku SZZ
z informatiky s didaktikou neni vysledkem vypoc¢tu praméru hodnoceni z jednotlivych otazek,
je ur¢eno na zakladé komplexniho posouzeni vykonu zkouseného. Komise rozhoduje o znamce
v jednani s vylouéenim vefejnosti. Pokud se nedosahne konsensu, nasleduje hlasovani; pti
rovnosti hlasti vyvola ptedseda komise dohodovaci diskusi a dalsi hlasovani, a to bude opakovat
tak dlouho, dokud nedojde k rozhodnuti.

(4) V informatické ¢asti zkousky si student vylosuje jeden okruh ze seznamu nize a odpovida
ustné.

INFORMATIKA

1. Deterministicky kone¢ny automat.
Definice deterministickeho kone¢ného automatu a jim ptijimaného jazyka. Schéma
konstrukce automatu na piikladu pro zvoleny jazyk. Pouziti kone¢nych automat.

2. Nedeterministicky kone¢ny automat.
Definice nedeterministického kone¢ného automatu, jeho schéma na konkrétnim
ptikladu. Zptsob pievodu nedeterministického na deterministicky kone¢ny automat.

3. Regularni vyrazy.
Vysvétleni pojmu. Souvislost mezi regularnimi vyrazy a automaty na jednoduchém
ptikladu.

4. Jazyk a gramatika.
Bezkontextové gramatiky, generovany jazyk — popis. Chomského hierarchie jazyka.

5. Turingiv stroj.
Popis Turingova stroje. Schéma Turingova stroje na konkrétnim piikladu, vyuziti.



6. Aspekty bezpecnosti informac¢nich systémii.

vvvvvv

elektronického podpisu.

7. Standardy bezpecnosti informacnich systémii.
Charakteristika nékterych standardt pro fizeni oblasti bezpe¢nosti IS. Analyza rizik,
popis, pouZiti.

8. Uméla inteligence.
Princip umé¢lé inteligence, metody umélé inteligence, vysvétleni na ptikladech.

9. Neuronoveé sité.
Princip fungovani neuronové sité. Neuron, aktivaéni funkce, ptiklady neuronovych
siti. Princip backpropagation pro nastavovani vah na jednoduchém piikladu.

10. Metody uceni neuronové sité.
Popis metod uceni, charakteristika hlubokych neuronovych siti. Hluboké uceni,
zpétnovazebné uceni, princip jazykovych modeli.

DIDAKTIKA INFORMATIKY

(5) V didaktické ¢asti SZZ si student vylosuje jedno konkrétni téma z obsahu vyuky
informatiky na 2. stupni zékladni Skoly. K nému pfi ptipravé vypracuje kurikulum pro vyuku
tohoto tématu v rozsahu 3 — 4 uloh nebo aktivit pro zaky. Kromé zadani tloh bude kurikulum
obsahovat popis vyukovych cilii. K tvorbé tohoto kurikula bude mit k dispozici ucebnice
informatiky a mize také vyuzit své portfolio. Pro vytvareni kurikula nebude mit k dispozici
pocitac.

(6) Toto vytvotené kurikulum nésledné¢ student obhdji pted komisi. Pfi obhajobé kurikula
student u kazdé navrzené lohy zodpovi na otazky ohledné o¢ekavanych kompetenci, které zak
béhem vyuky ziska, pouzité¢ vyucovaci metody, zplisobu organizace vyuky a kontroly prace
zakl. M¢l by umét ptiradit k tlohdm slozku informatického mysleni, kterou u Zaki rozviji.

(7) Seznam konkrétnich témat neni studentim pfedem znat. Tematické okruhy pro tato témata
jsou definovéana platnym Ramcovym vzdélavacim programem pro zékladni vzdélavani pro
vzdé¢lavaci oblast informatika.

Portfolio

(8) Student ke zkouSce predklada portfolio (v tisténé podob¢€) z ptiprav ze své prubézné a
souvislé pedagogické praxe z informatiky. Student odevzda portfolio sekretaice katedry
nejpozdéji tyden pied terminem své statni zkouSky na katedfe. Na konci zkousSky jej obdrzi
Zpét.

Portfolio musi obsahovat uvodni stranu, piehled materiali, zahrnutych v portfoliu, ptehled
absolvované pedagogické praxe (pocty hodin, skola, témata oduc¢enych hodin). Portfolio miize
obsahovat piehled mimoskolni praxe a pedagogické Cinnosti, seznam ¢i doklady o absolvovani
kurzi, workshoptl, popularizacnich akei tykajicich se vzdélavani obecné a vyuky informatiky.
Muze zahrnovat dal§i materialy, které dokladaji studentovu aktivni ¢innost v této oblasti.
Portfolio bude mit student k dispozici pti ptipravé a bude vitano, pokud student ptikladem ze
svého portfolia dokumentuje situaci nebo ulohu, tykajici se vylosovaného tématu z didaktiky.
K portfoliu mohou zaznit dotazy od komise, tykajici se vylosovaného tématu z didaktiky.



Cast IIL.

Kvalifikani prace

CL7
Bakalarska prace

Obsahové a formalni pozadavky

(1) Minimalni rozsah bakalaiské prace ¢ini 30 stran, tj. min. 54 000 znakd véetné mezer. Do
uvedeného rozsahu se nezapocitavaji uvodni strany, tedy titulni strana, podékovani, abstrakty a
prohlaseni; nezapocitavaji se ani piilohy prace, existuji-li takové.

(2) Pozadovana struktura prace, tj. formalni pozadavky:

- Titulni list (podle vzoru piedepsaného fakultou)
- Prohlaseni podle ¢l. 20 odst. 9 pism. d) opatieni dé¢kana
- Abstrakt ¢esky i anglicky
- Seznam Kli¢ovych slov ¢esky i anglicky
- Zadani prace (formou kopie zadani daného fakultou)
- Obsah
- Vlastni text préace
- Uvod
- Jednotlivé kapitoly
- Zavér
Seznam pouzité literatury
Ptipadné ptilohy

(3) Seznam pouzité literatury musi odpovidat zasadam CSN ISO 690 (napi. www.citace.com).
(4) Zaméieni a povaha bakalatské prace:
Bakalatska prace musi byt ptivodnim sdélenim S vlastnim pfinosem.

Hlavni zamér bakalaiské prace musi sméfovat do oblasti informaénich technologii,
informatiky nebo jejich aplikace ve vzdélavani ¢i vyucovacim procesu véetné e-learningu.
Pro neucitelsky obor ITE nejsou vhodna didakticka témata (jak naucit, tvorba metodik...).

Prace by méla byt prakticky zamétena. Méla by obsahovat vlastni praktické ¢innosti (napf.
vyvoj software, hardware ¢i systému nebo jejich inovace, vylepSeni ¢i aplikace v nové
situaci; navrh inovace ve vyuce ICT nebo za pouziti ICT, tvorba vlastni vyukové pomtcky;
prizkum a zjistovani s analyzou vysledki; hleddni feSeni problému, ovéfovani, testovani
technologii, porovndvani, optimalizace apod.) Pro ucitelsky obor muze jit o navrh ¢&i
ovéfovani nové metody vyuky, novych uloh nebo vzdélavaciho obsahu ve vyuce na
zakladni Skole.



Bakalatska prace zcela kompilacni, neobsahujici vlastni piinos (referat, popularizacni
stat’), jakoZ 1 prace pouze teoretickd, bez praktického ovéteni, nebude ptijata. Nedostacujici
je také ,.femeslna" prace bez dalsiho tvir¢iho vkladu.

Prace inovujici vyuku musi zahrnovat ovéfeni ve vyuce.

Prace nemusi obsahovat vyzkum ¢i priazkum (dotaznik, anketu, prizkum vefejného minéni,
komparaci apod.). Pokud jej vSak obsahuje, je nutné, aby spliioval zakladni kritéria kvality
vyzkumu (zdtvodnéni volby metody, stanoveni vyzkumné otazky, reprezentativni pocet
respondentll odpovidajici zvolené metod¢, analyzu zjisténych dat — nestaci jejich vypis,
jednoduché porovnéni ¢i grafické zpracovani). Obsahuje-li prace prizkum, musi se
vztahovat k ostatnim ¢astem prace (napi. poskytuje data pro néslednou tvorbu, slouzi k
ovéefeni vytvoreného produktu apod.).

(5) Obsah a forma préce:

Prace musi mit jasn¢ formulovany cil, zpiisob jeho dosaZeni a ptinos (tj. co z dané oblasti
predkladana prace pokryva, co nepokryva a co je v ni puvodni).

Text prace musi referovat o vykonané praci studenta nad zadanym tématem, napf. o
zvoleném postupu, o vzniklych potizich a jejich piekonani apod.

Prace musi byt kompaktni — jednotlivé kapitoly davaji celek, nejde o ,,slepenec".

Prace musi byt terminologicky kvalitni. Definice pojmt a termint musi byt korektni.
Kazdy dulezity termin musi byt v misté svého prvniho pouziti v praci definovana jednak z
pohledu autora préace, jednak ve vztahu k jinde uvedenym definicim a terminim. Kazda
zkratka musi byt vysvétlena.

V maximalni mife je tfeba uvadét odkazy na pouzité zdroje. V praci musi byt jasny pivod
myslenek, coz je Casto dulezité i proto, Ze mnoho tvrzeni je véci riznych nazora (ke
stejnému problému béZné existuje nékolik 1 protichtidnych tvrzeni).

(6) Prabeh obhajoby: Student nejprve ptedstavi komisi vysledky své prace (cile a metody,
hlavni feSené problémy, ptinos prace, ptredvedeni vysledkill). Na své vystoupeni ma k dispozici
maximalné 12 minut. Poté jsou pfecteny posudky a nasleduje rozprava, pti niz student odpovida
na dotazy z komise.

Je povinnosti studenta predem si vyzkousSet technické feSeni své prezentace k obhajobé na
ucebné.

(7) Kritéria hodnoceni vedoucim/oponentem jsou uvedena ve formulafi pro posudek, ktery je
ptilohou této smérnice. Komise rozhoduje o vysledku obhajoby na zakladé¢ posudku
vedouciho/oponenta a komplexniho posouzeni vykonu studenta pii pfedstaveni prace a
rozprave. Komise rozhoduje o znamce v jednani s vylouc¢enim vetejnosti. Pokud se nedosahne
konsensu, nasleduje hlasovani; pfi rovnosti hlast vyvola predseda komise dohodovaci diskusi
a dalsi hlasovani, a to bude opakovat tak dlouho, dokud nedojde k rozhodnuti.



Cl. 8
Diplomové préace

Obsahové a formalni poZzadavky

(1) Minimalni rozsah diplomové prace ¢ini 40 stran, tj. min. 72 000 znaku véetné mezer. Do
uvedeného rozsahu se nezapocitavaji uvodni strany, tedy titulni strana, podékovani, abstrakty a
prohlaseni; nezapocitavaji se ani ptilohy prace kromé¢ odiivodnénych ptipadt (napf. cilem prace
byl vznik u¢ebniho textu, metodiky, sady uloh, které tvoii samostatny logicky celek).

(2) Pozadovana struktura prace, tj. formalni pozadavky:

- Titulni list (podle vzoru ptedepsaného fakultou)
- Prohlaseni podle ¢l. 16 odst. 7 pism. d) opatfeni dé¢kana
- Abstrakt cesky i anglicky
- Seznam kli¢ovych slov ¢esky i anglicky
- Zadani prace (formou kopie zadani daného fakultou)
- Obsah
- Vlastni text prace
- Uvod
- Jednotlivé kapitoly
- Zavér
- Seznam pouzité literatury
- Pfipadné ptilohy

(3) Seznam pouzité literatury musi odpovidat zasadam CSN ISO 690 (napi. www.citace.com).
(4) Zaméfeni a povaha diplomové prace:
Diplomova prace musi byt ptivodnim sdélenim s vlastnim pfinosem.

Hlavni zamér diplomové prace musi sméfovat do oblasti vyuky informaénich technologii,
informatiky, robotiky, do oblasti aplikace digitalnich technologii ve vzdélavani,
k pocitacem podporované vyuce v jiné vzdélavaci oblasti, pfipadné do oblasti vzdélavacich
a informacnich systému Skoly ¢i vzdélavaciho zafizeni.

Prace by méla byt zaméfena smérem k ucitelstvi, vzdélavani. M¢la by obsahovat vlastni
praktické cinnosti (napf. navrh &1 ovéfovani nové metody vyuky, novych uloh,
kurikularnich dokument nebo vzdélavaciho obsahu ve vyuce na zakladni skole, ndvrh
inovace ve vyuce predmétu nebo za implementace digitalnich technologii, tvorba vlastni
vyukové pomucky, vyvoj vzdélavaciho software; prizkum a zjiStovani s analyzou
vysledkt; hledani feSeni problému, ovéfovani, testovani, porovnavani, optimalizace
apod.).

Diplomova prace zcela kompilacni, neobsahujici vlastni pfinos (referat, populariza¢ni
stat)), jakoz 1 prace pouze teoreticka, bez praktického ovéteni, nebude piijata. Nedostacujici
je také ,,femeslna" prace bez dalsiho tvar¢iho vkladu.

Préce inovujici vyuku musi zahrnovat ovéfeni ve vyuce.

Prace nemusi obsahovat vyzkum ¢i prizkum (napf. dotaznik, anketa, prizkum vetejného
minéni, komparace). Pokud jej vSak obsahuje, je nutné, aby spliioval zakladni kritéria



kvality vyzkumu (zdivodnéni volby metody, stanoveni vyzkumné otazky, reprezentativni
pocet respondentil odpovidajici zvolené metodé, analyzu zjisténych dat — nestaci jejich
vypis, jednoduché porovnani ¢i grafické zpracovani). Obsahuje-li prace prizkum, musi se
vztahovat k ostatnim ¢astem prace (napi. poskytuje data pro naslednou tvorbu, slouzi k
ovéfeni vytvoreného produktu apod.).

(5) Obsah a forma préce:

Prace musi mit jasn¢ formulovany cil, zpiisob jeho dosazeni a ptinos (tj. co z dané oblasti
piedkladana prace pokryva, co nikoli a co je v ni ptivodni).

Text prace musi referovat o vykonané praci studenta nad zadanym tématem, napf. o
zvoleném postupu, o vzniklych potizich a jejich piekonani apod.

Prace musi byt kompaktni — jednotlivé kapitoly davaji celek, nejde o ,,slepenec".

Definice pojmil a termint musi byt korektni. Kazdy dilezity termin musi byt v misté svého
prvniho pouziti v praci definovan jednak z pohledu autora prace, jednak ve vztahu Kk jinde
uvedenym definicim a terminim. Kazda pouzitd zkratka musi byt vysvétlena.

V maximalni mife je tieba uvadét odkazy na pouzité zdroje. V praci musi byt jasny ptivod
mysSlenek, coz je Casto dilezité i proto, Ze mnoho tvrzeni je véci riznych nazora (ke
stejnému problému bézné existuje nékolik i protichudnych tvrzeni).

(6) Prub&h obhajoby: Nejprve student piedstavi komisi vysledky své prace (cile a metody,
hlavni feSené problémy, ptinos prace, piedvedeni vysledkil). Na své vystoupeni ma k dispozici
maximaln¢ 12 minut. Poté jsou piecteny posudky a nasleduje rozprava, pfi niz student odpovida
na dotazy z komise.

Je povinnosti studenta predem si vyzkousSet technické feSeni své prezentace k obhajobé na
ucebné.

(7) Kritéria hodnoceni vedoucim/oponentem jsou uvedena ve formulafi pro posudek, ktery je
ptilohou této smérnice. Komise rozhoduje o vysledku obhajoby na zakladé¢ posudku
vedouciho/oponenta a komplexniho posouzeni vykonu studenta pii ptedstaveni prace a
rozprave. Komise rozhoduje o0 znamce v jednani s vylou¢enim vetejnosti. Pokud se nedosahne
konsensu, nasleduje hlasovani; pti rovnosti hlasu vyvola piedseda komise dohodovaci diskusi
a dalsi hlasovani, a to bude opakovat tak dlouho, dokud nedojde k rozhodnuti.



Cast V.
Zavéreéna ustanoveni

CL9
ZAavaznost, aplikovatelnost a vyklad smérnice

(1) Pravidla obsazena ve smérnici jsou zavazna pro vSechny, jichZ se tykaji, a to i pro vedouciho
katedry. Zména v osob¢ vedouciho nema na pravidla uvedena v této smérnici vliv.

(2) Zmény v pravidlech lze ¢init jen vydanim nové smérnice, a to postupem podle ¢l. 22 odst.
3 a 4 opatteni dekana.

(3) Vyjde-li najevo rozpor smérnice vedouciho katedry s nékterym opatfenim dékana,
prodékana, rektora, prorektora, vnitinim piedpisem JU nebo PF nebo se zdkonem, pouZije se

prednostné ustanoveni, které neni obsazeno ve smérnici vedouciho katedry.

(4) Vykladem smérnice je povéten prodékan pro studium. Je-li to vhodné ¢i nezbytné, vyzada
si pied provedenim vykladu stanovisko vedouciho katedry.

CL. 10
Ukinnost

Tato smérnice nabyva u¢innosti 21. 9. 2026.

/
V Ceskych Budgjovicich 3. 9. 2026 /%Lj o [/<

docVPaedDr. Jifi Vanicek, Ph.D.
vedouci katedry informatiky



Priloha 1 — vzor posudku kvalifikaéni prace

POSUDEK vedouciho/oponenta bakalaiské/diplomové prace

Autor:
Nazev préace:
Studijni obor:

Posudek vyhotovil:

Odborna uroven prace:
Popsani cilti a metod:
Vécné chyby:

Kvalita teoretické Casti prace:

Rozsah a kvalita praktické slozky prace:

Graficka, jazykova a formalni uroven:

Chyby psani, pteklepy:

Ptinos prace:

Hlavni nedostatky préce:

Otazky pro obhajobu a naméty do diskuze:

Zvolte polozku. (z moznosti A, B, C, N)
Zvolte polozku.
Zvolte polozku.
Zvolte polozku.
Zvolte polozku.
Zvolte polozku.

Zvolte polozku.

Praci doporucuji/nedoporucuji uznat jako bakalaiskou/diplomovou.

Navrhuji hodnoceni stupném: vyborné/velmi dobie/dobie/neprospél-a

Misto, datum a podpis:



Vysvétlivky:

A — vysokd uroven (precizni teoretickd cast, kvalitni reSerSe, bohatd a spravné citovana
literatura, spravna terminologie, bez chyb psani, vystizné formulace, kvalitni grafika, velky
rozsah praci, velice inovativni prace, spravna volba metody vyzkumu, kvalitn¢ zpracované
vysledky vyzkumu).

B — standard (teoreticka ¢ast bez chyb, spravné a piesné popsan cil a metoda prace, primérna
odborna uroven, standardni rozsah prace, s malo pieklepy, vzhledem k rozsahu pfiméieny pocet
drobnych chyb, spravné popisy v grafech, nepfesné citace v textu, chudsi literatura — pouziti
prevazné 1-2 zdroju).

C — slabsi uroven (cile a metody popsany nepiesné nebo neodpovidaji realité prace, mensi
rozsah prace, nepfesna terminologie, chybéjici vysvétleni hlavnich pojmi, maly rozsah préce,
nepiili§ inovativni a nosné, nedostateéné zdroje, pouziti prevazné jednoho hlavniho zdroje,
chuda literatura, cetné preklepy a slabsi graficka Uroven, vétsi mnozstvi méné podstatnych
chyb, nejasna metoda a analyza vyzkumu).

N — nevyhovujici (chybéjici nebo velmi struéné a formalni popsani cilit a metod, maly rozsah
prace, ¢asteéné opsano v teoretické ¢asti, slaba terminologie, neni patrny vlastni pfinos, slaba
uroven vyjadfovani, nejasné pouzivané pojmy, maly rozsah praktické slozky prace, zavazné
chyby ve vyzkumu, nevyhovujici graficka uroven, mnoho hrubych chyb a pteklept, odbyté).



