VZDELAVACI VINETY VE VYUCE MATEMATIKY

LibuSe Samkova

Katedra matematiky, Pedagogicka fakulta, JihoGeska univerzita v Ceskych
Bud¢jovicich

Abstrakt: Tento prispévek predstavuje tzv. vzdélavaci vinéty — reprezentace Skolni praxe,
jejichz prostfednictvim muzeme z riznych pohledi zkoumat hypotetické vyukové situace.
Vzdélavaci vinéty jsou piednostné ur¢ené pro pouziti v profesni piiprave uciteld, ale je mozné
je vyuzit také ve vyuce na zékladni, stiedni nebo vysoké skole. V piispévku piedstavujeme
typologii vzdélavacich vinét a podrobné se vénujeme vinétam zalozenym na komiksovych
obrazcich.
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Educational vignettes in mathematics teaching and learning

Abstract: The paper introduces educational vignettes, i.e., representations of school practice,
through which we can study and explore hypothetical teaching and learning situations from
different perspectives. Educational vignettes are primarily intended for use in teacher education,
however, they can be also used with pupils in primary, secondary or tertiary education. In this
contribution, we present a typology of educational vignettes and focus in detail on vignettes
that are based on comics pictures.
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Uvod

Nezastupitelnou roli v profesni ptipravé ucitelll maji reprezentace Skolni praxe, tedy vice Ci
méné autentické zdznamy vyukovych situaci, které jsou ucitelim ptedkladany k rozboru
a reflexi. Tyto reprezentace mohou mit riznou podobu, v zahranici se pro né bez ohledu na
konkrétni provedeni ujal spole¢ny nazev vzdelavaci vinéty (angl. educational vignettes) [1].
V Ceské republice maji v tomto kontextu tradici textové zdznamy, audiozdznamy a video-
zdznamy. Zatimco textové zaznamy mohou zaznamenavat skute¢né izcela hypotetické
vyukové situace (do podoby c¢istého textu je mozné snadno zpracovat témér ,,cokoliv®),
audiozaznamy a videozdznamy se obvykle vénuji déni béhem realnych (n¢kdy spontannich,
nekdy peclive predptipravenych) vyukovych jednotek.
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Rychly rozvoj grafického hardware a software v poslednim desetileti a jeho dostupnost pro
béZnou vetejnost prinaseji do tohoto prostiedi nové moznosti a nové prilezitosti: audiozaznamy
a videozaznamy se snaze potizuji (pokud se zdarné€ vyporadame s GDPR), do textovych
zaznami je mozné libovoln¢ vkladat obrazky, jakékoliv zaznamy se snadno a rychle daji sdilet
(bez ohledu na jejich velikost), daji se snadno a relativné rychle editovat. S Sirokou dostupnosti
ruznych grafickych nastroju pak pfichazi i moznost zalozit reprezentace skolni praxe piimo na
obrazcich, tedy nemit obrazek jen jako okrajovy dopln€k textu, ale jako hlavni nosi¢ informace.
Vyhodou takového pfistupu oproti textovému je jeho strucnost, prehlednost a vétsi autenticita,
vyhodou oproti audio a video pfistupu je jeho obsahova flexibilita (opét, do podoby obrazku je
mozné zpracovat téméf ,,cokoliv‘‘), mensi naroky na hardwarové a softwarové vybaveni, mensi
casova narocnost tvorby a flexibilni editace. Pokud jde o autenticitu, neddvné zahranicni
vyzkumy ukazaly, ze pii vhodném zpracovani mohou obrazkové zdznamy vyukovych situaci
pusobit na ¢tenare/divaka vice autenticky nez videozaznamy [2].

V tomto pfispévku si pfedstavime na obrazcich zalozené vzdélavaci vinéty podrobnéji.
Ukéazeme si n€kolik konkrétnich matematickych vinét komiksového typu, s riznymi aktéry
ariznym didaktickym zaméfenim. Predstavime si také projekt coReflect@maths, v ramci
kterého vznikd digitalni prostfedi, kde bude mozné s komiksovymi vinétami pracovat
systematicky.

1 Projekt coReflect@maths

V mezinarodnim projektu coReflect@maths se vénujeme vySe uvedené¢ nové obrazkové
perspektive: studujeme, tvoiime a zkoumame na obrazcich zalozené zdznamy vyukovych
situaci, hledame rtizné¢ mozné podoby takovych zaznamt, testujeme moznosti jejich vyuziti
v profesni piipraveé uciteli matematiky. Z velké ¢asti se zaméfujeme na grafické zpracovani
komiksového typu, tedy na samostatné obrazky ¢i sady obrazkd, jez znazoriuji n¢kolik postav
v bublinovém rozhovoru. Plné tak vyuzivame tii aspekty komiksu podle [3: s. 19-24]: obraz
jako dominantni sloZka vypraveéni, fragmentarni charakter vypovédi a dliraz na ocekavanou
aktivni spolupréci ctenare. Vzhledem ke specifické povaze reprezentovanych vyukovych
situaci n¢kdy komiksové obrazky doplitujeme textovymi zaznamy (napt. zdznamy zadani
matematickych uloh, doprovodnych ucebnich textd, zdkovskych feSeni tlloh). V ramci projektu
coReflect@maths vyvijime digitalni nastroj s ndizvem DIVER (Developing and Investigating
Vignettes in Teacher Education and Research), ktery ndm umozni prevést praci s obrazkovymi
reprezentacemi do interaktivni elektronické podoby.

2  Typy vzdélavacich vinét a jejich ukazky

Studujeme-li vzdélavaci vinéty z pohledu typologie, je mozné na né€ pohliZet ze tfi riznych
perspektiv [4: s. 93-94]: miry objektivni autenticity, aktéri vyukové situace a zpisobu
realizace. Nejvice objektivné autentickd je skutecna vyuka bez jakéhokoliv vnéjsiho vlivu
(ucitel si vyuku pfipravuje sam a nikdo jemu ani zaktim netikd, jak se maji chovat, na co se
maji ptat, co maji odpovidat). Autenticitu miizeme snizit tim, Ze ucitele nebo zaky nechame
postupovat podle pfedem pfipraveného scénaie. Nejméné autenticka je tzv. inscenovana vyuka,
kdy podle scénafe postupuji vSichni. Aktéry vyukové situace mohou byt jednotlivei (samotny
zak, samotny ucitel) i skupiny (n€kolik zakt bez ucitele, n¢kolik uciteld bez zaki, ucitel a zak,
ucitel a skupina zaku, skupina ucitelti a zak). Z hlediska provedeni se miize jednat o skute¢nou
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vyuku, virtudlni realitu, videozdznam, audiozaznam, textovy zaznam, obrazkovy zaznam, nebo
jejich kombinaci. Jak jiz bylo feceno v tvodu, v tomto pfispévku se budeme vénovat riznym
typiim zdznamd, jez vyuzivaji obrazky.

Mezi obrazkové vinéty patfi urCit€é tzv. Concept Cartoons [4, 5], samostatné obrazky
s bublinovym rozhovorem né¢kolika déti bez ucitele. Déti na obrazku vyjadiuji rizné spravné
1 nespravné nazory a ukolem respondenta je tyto nazory posoudit, navrhnout vlastni nazor do
bubliny s otaznikem, piipadné nazory rozebrat didakticky. Viz Obr. 1.
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Obrazek 1: Concept Cartoon Délitelnost 18 junior; zdroj: interni material projektu coReflect@maths, grafické
elementy: DIVER, vlastni pieklad

Zakladni myslenku komiksu o jednom obrazku znazoriujiciho nékolik aktéri s nazory
k posouzeni je v§ak mozné rozsifit i na skupinu ucitelti. Na rozdil od zakd, ktefi na vinétach
obvykle diskutuji matematické pojmy nebo feSeni matematickych tloh, se ucitelé mohou

vénovat riiznym aspektlim souvisejicim se zafazovanim takovych pojmu nebo uloh do vyuky
(viz Obr. 2).
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Obréazek 2: Vinéta Vejce; zdroj: interni material projektu coReflect@maths, grafické elementy: DIVER, vlastni
preklad



Vyuzijeme-li sadu nekolika na sebe navazujicich komiksovych obrazkd, mizeme vytvofit
vinétu v podob¢ klasického komiksového pasu. Na Obr. 3 uvadime vyfez z pasu tvofeného
celkem 8 obrazky, jez zaznamenava pribeh rozhovoru mezi skupinou 3 zakt a jejich ucitelkou.
Respondenti pak posuzuji praci ucitelky (jak vhodné jsou jeji odpovédi na dotazy zak, jak by
se dalo reagovat alternativné apod.) i zaku (jestli jejich fesSeni je spravné, co mohlo byt zdrojem
jejich nepochopeni apod.). Diky tomu, ze komiksovy pas na Obr. 3 obsahuje mnohem vice
vizualnich informaci nez vinéty na Obr. 1 a Obr. 2, je zde také mnohem vice aspektl, které
respondenti musi brat v potaz pfi svém rozboru (mj. i vhodnost formulace zadani Glohy, kterou
zaci na obrazku fesi).
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Obrazek 3: Vinéta Rovnice, vytez; zdroj: interni material projektu coReflect@maths, grafické elementy: DIVER,
vlastni preklad

Zavér

Vzdélavaci vinéty mohou najit své uplatnéni ve vyuce zakl i budoucich uciteld, mj. jako
prostfedek pro podporu diskuse nad matematickymi a didakticko-matematickymi tématy [1, 2,
4, 5]. Jak se ukazuje, tento motivacni prvek vzdelavacich vinét je mozné uplatnit i v distanéni
vyuce [6, 7]. Poznatky nedavno realizovanych empirickych vyzkumi navic naznacuji, Ze
vzdélavaci vinéty maji svlj vyznam také v diagnostice matematickych a didakticko-
matematickych znalosti zakd a budoucich uéitelti. V nékterych ptipadech totiz dokazi odhalit
konceptualni neznalosti, jez béZnymi pisemnymi testy spocivajicimi v feSeni matematickych
uloh nemusi byt odhaleny [4: s. 79-81].
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